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一、了解渐变构成的特征
渐变能使人产生节奏感和韵律感，所以在设计中要注意把握基本形或骨格线变化的节奏和韵律感，若变化太快会失去连贯性，循序感会消失，而变化太慢，则产生重复感。每一个形象都可以经由简单至复杂、具象至抽象、残缺至完整的过程渐变为其他形象。
举例分析：
智利艺术家Oscar Ramos为广告公司BBDO创作的一组插画
二、认识渐变构成的形式
（1）基本形的渐变
基本形的渐变指基本形的形状、大小、方向、位置、色彩等产生逐渐的变化。
①形状渐变：
是由一个想象逐渐变化为另一个形象。
②方向渐变
基本形的排列方向产生渐变，使画面产生起伏的变化，可增强画面的立体感和空间感。
③大小渐变
基本形逐渐生由大变小或由小变大，给人以空间景深变化的空间感。
④位置渐变
基本形按照一定的规律在骨格中的位置发生变动，（如上下、左右或对角线移动）给人以平面移动的感觉。
⑤虚实渐变
一个形象的虚形渐变为另外一个形象的实形为虚实渐变。虚实渐变巧妙运用了图形联想方式的渐变，利用边缘线的共用，使一形的虚空间转换为另一形，中间过度地带则似是而非。进行虚实渐变形要注意变化速度不易太快，应使形在不知不觉中转变。

（2）骨格渐变
骨骼渐变为骨骼线的位置逐渐地有规律的循序变化。
①单元渐变
骨格线的一个单元等距离重复，另一个单元逐渐增宽或缩窄，又叫一次元渐变。
②双元渐变
两组骨格线同时进行变化，又叫二次元渐变。
③折线渐变
整组横的或竖的骨格线进行平行弯曲或曲折，形成折线渐变。
④阴阳渐变
骨骼本生有粗细宽窄变化同时做正负形处理，这种渐变形式比单一的骨骼渐变更加丰富有趣。

三、绘画重复构成练习
1．形状的渐变构成练习
请尝试运用同形异构的近似构成形式进行近似构成练习。
作业尺寸： 21cmx21cm        数量： 1张
装裱要求：将作业装裱于22x22cm黑卡纸上。

2．阴阳渐变构成练习
请尝试运用异形同构的构近似成形式进行重复构成练习。
作业尺寸： 21cmx21cm        数量： 1张
装裱要求：将作业装裱于22x22cm黑卡纸上。

四、教学小结
本任务了解了渐变构成形式的特征、形式和如何运用渐变构成形式进行构成绘画练习。在教学过程中，通过教师实例讲解分析，学生实例操作练习，发现大多数学生能够按照要求进行形状的渐变和阴阳渐变构成创作练习，总体来说，本任务实现了预定的教学目标。
	






案例分析法
让学生直观了解渐变构成的特征








结合范例图片讲解让学生直观了解渐变构成的多种形式






















通过绘画渐变构成中比较有代表性的形状的渐变和阴阳渐变构成练习增强学生动手能力，引导学生将理论知识灵活运用于实际绘画中。




