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	教学目标
	知识与技能
	了解坐姿与站姿的高度关系
掌握坐在地板上的坐姿绘画技巧

	
	情感与态度
	培养正确的绘画方式 提高审美意识

	重难点
	教学重点
	坐姿与站姿的高度关系

	
	教学难点
	坐在地板上的坐姿绘画技巧

	教学方法
	讲授法，演示法

	教学资源
	多媒体

	课时安排
	2
	授课时间
	

	教学过程
	教学方法与学习指导

	创设情境 引入正课：
当动漫人物坐在椅子上并上身直立的状态时，坐姿状态的动漫人物的胯与膝盖同高。所以我们不难推断出站立时的身高减去大腿的长度就是同一人物坐姿的高度。坐姿也是多种多样，下面我们来看一下有哪些坐姿的绘画技巧吧。
讲授新课 传授知识:
坐姿与站姿的高度关系
绘制坐在板凳上的坐姿
绘制坐在地板上的坐姿
启发探究 技巧点拨：
需要注意的是膝盖高度的掌握，因为它直接影响到大腿小腿长度的拿捏，初学者往往把握起来比较困难。正确的膝盖高度应该把持与胸部同高的基础原则。
开展活动，学生操作：
分组临摹所学新作，评选出最佳作品，上台展示并阐述绘制思路

拓展提高:
1. 设想驼背或者的歪斜的坐姿人物的头部和站姿的身高差距，尝试画出来。
2.利用想象和日常生活中所见到的坐姿体态，尝试绘制两幅坐在板凳上的坐姿骨骼基准图和相对应的人物图。
3.结合任务一、二、三、所学知识，绘制至少3副既有表情（喜、怒、哀、惊、恐任选三个）也有姿态的完整动漫人物。

教学反思：

	我们已经对动漫人物的站姿的相关知识进行了分解和学习，相信大家都掌握得不错。在这一任务中我们对动漫人物的体态姿势中同等重要的坐姿进行了知识分解和学习，希望大家能熟练的掌握坐姿的绘画技巧。











