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	项目四  绘制动漫人物造型及空间关系
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	教学目标
	知识与技能
	了解古代漫画的特点
掌握人物透视的绘画技巧

	
	情感与态度
	培养正确的速写观察方法

	重难点
	教学重点
	古代漫画的特点

	
	教学难点
	人物透视的绘画技巧

	教学方法
	讲授法，演示法

	教学资源
	多媒体

	课时安排
	2
	授课时间
	

	教学过程
	教学方法与学习指导

	创设情境 引入正课：
古风漫画是最近比较流行的漫画风格中的一种，是由传统的国画古风人物结合日式、美式的漫画表达手法，进而产生新的中国特有的漫画风格。
讲授新课 传授知识:
古代漫画的特点
各朝代古风人物服饰特点
古风人物的装饰
启发探究 技巧点拨：
由于大多数的漫画都是倾向于抒情性和娱乐性，所有在古风漫画中，一般在时代的准确性上要求并不高，并不会具体的指出是在某个朝代某个时期等。
开展活动，学生操作：
分组临摹所学新作，评选出最佳作品，上台展示并阐述绘制思路

拓展提高:
1.利用网络，收集至少五张古风漫画，并观察它们有何特点。
2.临摹一张你所喜欢的古风漫画，A4纸张大小，工具随意。
3. 结合网络资料，在A4大小的纸张上绘制出你喜欢的朝代服饰。
4. 利用网络收集资料，看一看古风人物的装饰还有哪些，并临摹两幅作品，A4纸张大小。

教学反思：

	通过本任务的学习，大家了解了什么是古风漫画,古风漫画的特点，绘制方式方法，让大家领略到古风漫画的乐趣。











