  

“案例2：漫画小程序市场需求文档（MRD）”评估题

学习知识点后请完成以下练习题

文档说明包括（   ）（多选题）

公司
产品

部门职位

创建日期

市场趋势描述正确的是（   ）（多选题）

用户年龄层次拓宽，二次元漫画占据主流；
用户碎片化趋势明显，使用频次越来越高；

国产优质漫画总量占比进一步提高；

精品IP辈出，丰富ACG生态圈

用户特性描述正确的是（   ）（多选题）
宅、执着、内向。
乐观、轻松，爱娱乐。

喜欢二次元、喜好寻找优越感、容易沉迷虚拟世界

碎片化时间才能获取资讯。

消费特点描述正确的是（   ）（多选题）
情感性

重复性
递增性
生产性
使用场景描述正确的是（   ）（多选题）
上午课程、工作较为清闲，比较大可能的有空闲时间观看漫画
吃午饭前后有比较富余的时间，可以用来观看漫画

晚上下课、下班回家的路上或者等公交时，用来打发无聊的时间

晚上回到家之后，没有其他学习，工作安排，可以用来消遣

第 1 页 共 1 页

